Grundlagen der Ergebnisermittiung
Einzellaufen und Paarlaufen

Quellen:
ISU, Special Regulations Single & Pair Skating 2004,
ISU, Communication No. 1319, May 2005

Begriffe:

(wie sie im Folgenden zur Vereinfachung verwendet werden)

Sportler bezeichnet einen Laufer oder eine Lauferin oder ein Paarlaufpaar
Wettbewerb kann sein Wettbewerb, Meisterschaft, Pokal, Vergleichskampf, 6.4.

1. Grundlagen der Ergebnisermittlung

1.1. Der Technische Wert eines Programms

(a) Jedes Element hat einen bestimmten Basiswert, der in der Wertetabelle (engl. Scale of Value, kurz: SOV)
angegeben ist.

3+ Beispiel: Wertetabelle Einzellaufen
(b) Fur die Ausfiihrung eines Elements gibt es eine Bewertungsskala mit sieben Notenstufen:
ten ot MBasiswert”, "+, "++") "++4". Jede Notenstufe hat einen eigenen positiven oder negativen numerischen
Wert. Jeder Preisrichter vergibt fur jedes Element eine der sieben Notenstufen fir die Ausfiihrung.
(c) Die Note (Bewertung) des Preisgerichts fur die Glute der Ausfihrung eines Elements (grade of execution, kurz:
GOE) wird bestimmt durch die Berechnung des gestutzten Mittels aus den numerischen Werten der Notenstufen, die von
den Preisrichtern vergeben worden sind, die in die Ergebnisermittlung einflieRen.
(d) Das gestutzte Mittel (engl. trimmed mean) wird wie folgt berechnet: die hdchste und die niedrigste Note der
Preisrichter, die das Ergebnis bilden werden gestrichen. Von den verbleibenden Noten wird das arithmetische Mittel
berechnet.
(e) Dieser Mittelwert ist schlie3lich die Bewertung (Note) des Preisgerichts fur die Ausfihrung eines einzelnen Elements.
Der GOE des Preisgerichts wird auf zwei Dezimalstellen gerundet.
(f) Die Punktzahl des Preisgerichts fiir ein einzelnes Element (GOE) wird durch Addition des gestutzten Mittelwerts
fur die Ausfiihrung zum Basiswert dieses Elements gebildet.
(g9) Sprungkombinationen werden als eine Einheit bewertet. Die Basiswerte der Spriinge, die in einer
Sprungkombination enthalten sind, werden addiert. Der GOE (Punktzahl des Preisgerichts fiir die Ausfiihrung) wird
anhand des punkthéchsten Sprunges ermittelt.
(h) Sprungsequenzen werden als eine Einheit bewertet. Die Basiswerte der beiden punkthdchsten Spriinge werden
addiert. Das Ergebnis wird mit 0,8 multipliziert und anschlieRende, anhand des punkthdchsten Sprunges der GOE
ermittelt.
(i) Junioren- und Meisterklasse: In der Kiir im Einzellaufen wird der Basiswert aller Spriinge, die in der zweiten Halfte
des Vortrags ausgefihrt werden, mit einem speziellen Faktor 1,1 multipliziert, um die Gleichverteilung der
Schwierigkeiten im Programm zu honorieren. In der Paarlaufkiir werden alle Wurfelemente und Spriinge, die in der
zweiten Halfte des Programms ausgefiihrt werden mit einem speziellen Faktor von 1,1 multipliziert.
() Die Punktzahlen des Preisgerichts werden addiert.
(k) Jedes zuséatzliche Element oder Elemente, die die vorgeschriebene Anzahl der Elemente Uberschreiten, werden fiir
das Ergebnis des Teilnehmers nicht gezahlt. Nur der erste Versuch (oder die zugelassene Anzahl an Versuchen) eines
Elements wird in die Berechnung einfliel3en.
(I) Fur ein innovatives Element, eine ~Bewegung oder ein ~Ubergang kann ein spezieller Bonus von zwei (2) Punkten
gewahrt werden. Dieser Bonus kann nur ein einziges Mal in einem Programm gewéhrt werden.
(m) Der Bonus (falls erteilt) wird zu der Summe der Punkte des Preisgerichts fir alle Elemente addiert und ergibt die
Technische Gesamtpunktzahl.

1.2. Die Programmkomponenten

(a) Jeder Preisrichter bewertet die Programmkomponenten auf einer Skala von 0,25 bis 10 in Schritten a 0,25 Punkten.
(b) Die Punkte des Preisgerichts fur jede Komponente erhélt man mittels Berechnung des gestutzten Mittels der
Preisrichter, die in die Ergebnisermittlung der Komponenten einflieRen. Das gestutzte Mittel wird wie oben in (e)
beschrieben berechnet.

Die Punkte des Preisgerichts fir jede Programmkomponente werden mit hachfolgenden Faktoren multipliziert:



Kurzprogramm
Nachwuchs- / Jungen,
Jugendklasse Madchen LY i LY 02 o0
Junioren/ Damen, 0,80 0,80 0,80 0,80 0,80
Meisterklasse Paare
Junioren/ Herren 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
Meisterklasse
Kur

Jungen,
e Madchen, 1,60 1,40 1,60 1,00 1,40
Jugendklasse

Paare
Junioren/ Damen, 1,60 1,60 1,60 1,60 1,60
Meisterklasse Paare
Junioren/ Herren 2,00 2,00 2,00 2.00 2,00
Meisterklasse

Die fakturierten Ergebnisse werden auf zwei (2) Dezimalstellen gerundet und addiert. Die Summe ist die

Gesamtpunktzahl fir die Programmkomponenten.
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1.3. Punktabziige

Abziige werden wie folgt fur jeden RegelverstolR vorgenommen:

(a) Abweichungen von den Zeitvorgaben - 1,0 fir jede 5 Sekunden zuviel oder zuwenig;

(b) Verstol3 gegen die Musikvorgaben - 1,0 fur gesungene Musik



(c) ungiltige Elemente - 2,0 Punkte fiir jedes ungultige Element
(d) Kostiimwahl und Requisiten - 1,0 Punkte

(e) Stirze

fur die Umsetzung dieser Regel ist ein Sturz definiert als ein Kontrollverlust des Sportlers, der als darin miindet, dass
beide Kufen das Eis verlassen und/oder irgend ein Teil des Mittelkdrpers oder beide Hande oder eine Hand und ein Knie
zur Stabilisierung das Eis berihren.

- 0,5 fur jeden Sturz in der Nachwuchs- und Jugendklasse (von einem oder beiden Partnern im Paarlaufen)

- 1,0 fur jeden Sturz in der Junioren und Meisterklasse (von einem oder beiden Partnern im Paarlaufen)

(f) Programmunterbrechung
- 1,0 Abzug fiir eine Unterbrechung von 11-20 Sekunden,
- 2,0 fur 21-30 Sekunden u.s.w.

2. Ergebnisermittlung in jedem Wettbewerbsteil

(a) Die Gesamtpunktzahl jeden Sportlers/Paares in jedem Wettbewerbsteil (Kurzprogramm oder Kiir) wird berechnet
durch Addition der technischen Gesamtpunktzahl und der Gesamtpunktzahl fiir die Komponenten abziiglich aller
Punktabziige.

(b) Der Sportler mit der héchsten Punktzahl im Wettbewerbsteil wird erster, der Sportler mit der nachst héheren
Gesamtpunktzahl wird zweiter u.s.w.

(c) Wenn zwei oder mehr Sportler die gleiche Punktzahl erreichen, wird im Kurzprogramm die héhere technische
Gesamtpunktzahl, in der Kir die hthere Gesamtpunktzahl fir die Komponenten zur Auflosung der Punktgleichheit
herangezogen. Sind diese Punktzahlen ebenfalls gleich, erhalten die so betroffenen Sportler die gleichen Platze.

3. Ergebnisermittlung fur ein Kombinationsergebnis oder Endergebnis

(a) Der Gesamtpunktestand der Wettbewerbsteile Kurzprogramm und Kir werden addiert und das Ergebnis bildet den
Endpunktestand des Sportlers in einem Wettbewerb. Der Teilnehmer mit der héchsten Endpunktzahl ist Erster u.s.w.

(b) In Fallen von Punktegleichstanden in Kombinations- oder Endergebnissen wird der Teilnehmer mit dem besten Platz
im zuletzt gelaufenen Wettbewerbsteil Erster u.s.w.

(c) Wenn die Platze der betroffenen Teilnehmer in der Kombinationswertung oder dem Endergebnis geteilt sind, wird die
bessere Platzierung des vorangegangenen Wettbewerbsteils (iber den besseren Platz entscheiden. Wenn es keinen
vorangegangenen Wettbewerbsteil gibt, teilen die Sportler die Platze.

4. Veroffentlichung von Ergebnissen

(a) Fur jeden Wettbewerb/Meisterschaft muss die Platzierung in jedem Wettbewerbsteil sofort nachdem alle Teilnehmer
diesen Wettbewerbsteil beendet haben, verdffentlicht werden.

(b) Fur jeden Wettbewerbsteil sind von jedem Sportler die Technische Gesamtpunktzahl, die erreichten Punkte des
Preisgerichts fir jede Programmkomponente, die Gesamtpunktzahl fiir die Komponenten, die Abziige und die
Gesamtpunktzahl im Wettbewerbsteil zu verdéffentlichen.

(c) Nach jedem Ausdruck eines Teilergebnisses folgen die "Judges' Details for each skater" (dt. Preisrichterbewertungen
fur jeden Sportler), die die Basiswerte aller Elemente enthalten, die GOEs und die Punkte fur die Komponenten von
jedem Preisrichter auflisten.

(d) Das Endergebnis muss so schnell als méglich nach Beendigung des Wettbewerbs/der Meisterschaft veroffentlicht
werden. Dieses muss fur jeden Teilnehmer folgende Information beinhalten:

e Den erreichten Platz im Wettbewerb

e Getrennt aufgelistet: die Platzierung in jedem Teil eines Wettbewerbs
(e) Im Endergebnis eines Wettbewerbs muss die Gesamtpunktzahl (Endpunktzahl) jedes Sportlers verdffentlicht werden.
(f) Die unter (a), (b) und (d), (e) genanten Positionen missen im Ergebnisprotokoll eines Wettbewerbs enthalten sein.

sStand: 9.Juli 2005, Deutsche Eislauf-Union e.V. (ET)



